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образования 
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Технологическое образование

Владивосток приветствует инженеров 
на хакатоне по нейротехнологиям 
«Нейростарт»

Технологии

Инженеры из Владивостока приняли участие в хакатоне «Нейростарт» 
по нейротехнологиям, проведенном в Дальневосточном федеральном 
университете (ДВФУ). Мероприятие организовано Инфраструктурным 
центром по направлению «Нейронет» 3.0 (АНО «Технологии возмож-
ностей») при поддержке АНО «Платформа НТИ», Фонда НТИ. 
В течение трех дней молодые ученые, разработчики и студенты 
работали над технологическими решениями в области медицины 
и реабилитации.

На марафоне «Нейростарт» участники создавали устройства, 
взаимодействующие с человеком и его нервной системой, 
программы для анализа работы нервной системы и VR-приложения 
для реабилитации и планирования операций. Более 40 участников 
были объединены в пять команд, которые работали над проектами 

Источник фото: dvfu.ru

https://www.dvfu.ru/news/fefu-news/neyroseti_umnye_prilozheniya_i_monitoring_fiziologicheskikh_dannykh_chto_sozdali_uchastniki_neyrokhakatona_v_dvfu/
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в области биологической обратной связи, искусственного интеллекта 
и реабилитации.

На хакатоне участники получали поддержку и консультации 
от экспертов ДВФУ и представителей коммерческих компаний. 
В результате были разработаны проекты, такие как интегрированная 
нейронная сеть для управления протезами верхних конечностей, 
система сбора данных о походке для обучения бионических протезов 
нижних конечностей, приложения для хранения истории болезни 
пациентов и автоматического определения уровня стресса на основе 
физиологических данных.

Инженеры будут продолжать работу над своими проектами в рамках 
программы «Приоритет 2030» на базе Центра проектной деятельности 
ДВФУ по направлению «Нейротехнологии». Следующей возможностью 
продемонстрировать свои знания станет Слет участников 
нейроиндустрии, который состоится 8 июня в ДВФУ.

Источник: dvfu.ru

https://www.dvfu.ru/news/fefu-news/neyroseti_umnye_prilozheniya_i_monitoring_fiziologicheskikh_dannykh_chto_sozdali_uchastniki_neyrokhakatona_v_dvfu/


7

Технологическое образование

Новаторские нейротехнологии будут 
презентованы на «Архипелаге 2023»

Технологии

На заседании рабочей группы Национальной технологической 
инициативы «Нейронет», проведенном под руководством заместителя 
главы Минобрнауки России Дарьи Кирьяновой, были обсуждены 
прогрессивные проекты в области нейротехнологий. Планируется  
их демонстрация на форуме «Архипелаг 2023».

«Нейронет» сфокусирован на инновационных нейротехнологиях, 
направленных на повышение эффективности взаимодействия 
человека и машины, а также на улучшение когнитивных процессов. 
Работы в этой сфере основываются на глубоком изучении мозга  
и нервной системы.

Дарья Кирьянова подчеркнула значимость этой технологической 
инициативы, включая ее взаимосвязь с активно разрабатываемым 
федеральным проектом, который нацелен на развитие беспилотных
авиационных систем — ключевой технологии для российской 
экономики. Ожидается, что все результаты будут продемонстриро-
ваны на «Архипелаге 2023», который состоится в Новосибирске 
28 июля и продлится до 7 августа.

На заседании были представлены следующие инициативы:
•	Стратегии для борьбы с послековидными нервными 

расстройствами.
•	Исследования по применению нейропрофилирования  

и нейробиоуправления для оптимизации обучения в вузах.
•	Методы преодоления посттравматического стрессового синдрома 

у участников спецопераций.
•	Инновационные технологии для помощи людям с нарушениями 

слуха и зрения, включая «Робин», «Элвис» и «Чарли».
•	Подходы к обучению операторов беспилотников и анализу 

стрессовых уровней при управлении дронами.
•	Разработка и коммерциализация российского инновационного 

препарата «Авиандр», предназначенного для лечения  
и реабилитации участников и ветеранов СВО.

Источник: minobrnauki.gov.ru

https://minobrnauki.gov.ru/press-center/news/nauka-i-obrazovanie/67316/
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Технологический суверенитет 
до 2030 года: Правительство РФ 
утвердило новую концепцию

ТехнологииПолитика

Правительство РФ приняло новую концепцию технологического 
развития страны, действующую до 2030 года, как объявил премьер-
министр Михаил Мишустин. Разработкой плана действий для 
реализации этой концепции займутся Минэкономразвития 
и Минобрнауки.

Источник фото: academia.interfax.ru

Целью новой концепции является обеспечение технологического 
суверенитета России через внедрение результатов внутренних 
научных исследований и разработок. Документ подчеркивает, 
что к 2030 году Россия должна иметь собственные научные, 
технологические и кадровые ресурсы для ключевых и сквозных 
технологий.
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Предполагается, что к 2030 году в России будут созданы условия 
для интенсивной инновационной активности корпораций и 
предпринимателей в комфортной регуляторной среде. Ожидается, 
что национальная экономика сможет производить высокотехноло-
гичную продукцию, включая чипы, микроэлектронику, высокоточные 
станки, робототехнику, авиакосмическую технику, беспилотные 
устройства, лекарства, медицинское оборудование, телекоммуника-
ционную технику и программное обеспечение. Цель состоит в том, 
чтобы 75% такой продукции были отечественными.

К 2030 году уровень инновационной активности в промышленности 
и других областях должен увеличиться в 2,3 раза, а затраты на 
инновации - в 1,5 раза. Планируется, что объем инновационных 
товаров, работ и услуг возрастет в 1,9 раза, а количество патентных 
заявок - в 2,4 раза. Ожидается, что количество промышленных 
предприятий, применяющих технологические инновации, увеличится 
в 1,6 раза.

Источник: academia.interfax.ru
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СамГМУ запускает передовую 
медицинскую школу для разработчиков 
цифрового здравоохранения

НейробиологияНейрообразование

Передовая медицинская школа, которая будет готовить специалистов 
в области разработки медицинского оборудования и программных 
продуктов цифрового здравоохранения, открывается в Самарском 
государственном медицинском университете (СамГМУ). Она 
направлена на подготовку инженерных кадров, способных решать 
задачи разработки новой медицинской техники, средств реабилитации 
и диагностики, а также телемедицинских систем с использованием 
информационных технологий.

В сообщении отмечается, что особую важность имеют разработки 
инженеров в области нейротехнологий для людей с параличом. 
С помощью технологий виртуальной реальности и биологической 
обратной связи пациенты могут восстанавливать двигательные 
и когнитивные функции.

Также все большую популярность получают пользовательские 
нейроинтерфейсы, которые позволяют мониторить состояние 
здоровья и давать рекомендации пользователям.

Магистерская программа обучения будет проводиться в СамГМУ 
в очной форме и продлится два года. В рамках программы 
предусмотрены два профиля: «Инженерия искусственного 
интеллекта» и «Телемедицина и системы поддержки принятия 
врачебных решений». Студенты будут обучаться разработке и 
интеграции систем сбора и обработки медицинской информации, 
а также применению анализа больших данных, искусственного 
интеллекта и дистанционного наблюдения за пациентами.

СамГМУ является аккредитованным учебным заведением по 
международным стандартам Всемирной ассоциации медицинского 
образования. В университете обучается около 8 тысяч студентов, 
ординаторов и аспирантов из 34 регионов России и 32 стран.

Источник: academia.interfax.ru

Технологическое образование

https://academia.interfax.ru/ru/news/articles/10341/
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Первые клинические испытания 
мозгового чипа Neuralink: новая 
эра в нейротехнологиях

НейробиологияНейрообразование Технологическое образование

Источник фото: punchng.com

Американская компания Neuralink, основанная Илоном Маском, 
получила разрешение на проведение клинических исследований 
с мозговым чипом на людях. Этот важный шаг открывает новую 
эру в нейротехнологиях, предоставляя возможности преодоления 
состояний, таких как паралич и слепота. Neuralink планирует объявить 
дополнительную информацию о наборе участников для исследований, 
а команда компании выразила радость и готовность помочь 
множеству людей с помощью своей технологии.

Компания поделилась своими успехами в Twitter: «Мы рады сообщить, 
что получили разрешение FDA (федерального агентства Министерства 
здравоохранения и социальных служб США) на начало клинических 
исследований на людях! Этот важный первый шаг является 

https://punchng.com/how-elon-musks-neuralink-hopes-to-make-human-brain-talk-with-computers/
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результатом усилий команды Neuralink и тесного сотрудничества 
с FDA, который в будущем позволит нашей технологии помочь 
множеству людей».

Источник: itcrumbs.ru

https://itcrumbs.ru/novaya-era-v-nejrotehnologii-polucheno-razreshenie-na-klinicheskie-ispytaniya-mozgovogo-chipa-neuralink-na-lyudyah_85207
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Фиджитал: 
обзор и события 
в 2023 году 
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В этом месяце мы посвятили дайджест одной теме - фиджитал. 
Фиджитал, слияние физического и цифрового опыта, открывает 
новые возможности и переосмысляет представление о продуктах. 
Он объединяет в себе элементы дополненной и виртуальной 
реальности, предоставляя потребителям уникальные и захватываю-
щие впечатления. В мире, где цифровая среда становится все 
более важной, фиджитал открывает новые горизонты во многих 
сферах и создает возможности для персонализации и углубления 
связи с потребителем. Блок, посвященный фиджитал в нашем 
нейродайджесте, отражает важность и влияние этого тренда на 
развитие технологий обеспечивая нашим читателям информацию 
о новых возможностях и перспективах в данной области.

Фиджитал-технологии

VR
виртуальная 
реальность

Точки развития Точки развития Точки развития

AR
дополненная 
реальность

IoT
 интернет 

вещей

Виртуальная реальность 
(VR) создает полное 

погружение пользователя 
в виртуальное окружение 
с помощью специальных 
гарнитур и контроллеров.

•	 Улучшение графики  
и разрешения экранов. 

•	 Интеграция точных 
трекинговых систем 
для отслеживания 
движений. 

•	 Более комфортные  
и удобные гарнитуры 
для пользователя.

•	 Развитие систем 
отслеживания  
и маркировки объектов  
для распознавания  
и взаимодействия  
с реальным миром. 

•	 Интеграция AR с другими 
технологиями, такими как 
искусственный интеллект  
и интернет вещей.

•	 Расширение сети устрой- 
ств IoT и разработка стан-
дартов взаимодействия.  

•	 Развитие аналитических  
и облачных платформ  
для обработки данных IoT.  

•	 Интеграция с другими  
технологиями, такими как 
искусственный интеллект  
и блокчейн.

Дополненная реальность 
(AR) сочетает виртуальные 

объекты с реальным 
окружением, предоставляя 
дополнительную информа-

цию и взаимодействие 
через устройства, такие 

как смартфоны и AR-очки.

Интернет вещей (IoT) 
объединяет физические 

объекты с сетью, позволяя 
им обмениваться данными 
и взаимодействовать друг 

с другом без прямого 
участия человека. 

(например: умный дом)
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Что такое фиджитал-спорт?

Обзор фиджитал имеет важное значение, поскольку фиджитал-спорт 
является смежным сегментом с нейроспортом и нейроразвлечениями. 
Используя технологии VR, AR и IoT, фиджитал-спорт создает уникаль-
ные игровые сценарии и тренировочные среды, что позволяет 
расширить возможности тренировок, развлечений и развития 
спортсменов. Этот смежный сегмент открывает новые перспективы 
для инноваций и разработок в области устройств, интерфейсов 
и функциональных возможностей, улучшая взаимодействие между 
человеком и технологическим окружением. Стратегия развития 
фиджитал-спорта в России включает в себя создание инновационных 
фиджитал-центров, поддержку молодежных и профессиональных 
команд, организацию фиджитал турниров и форумов. 
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Roadmap развития фиджитал спорта

Игры будущего в фактах
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Города, в которых проходят фиджитал-
соревнования в России

Больше информации о прошедших и предстоящих событиях вы 
можете найти здесь: phygitalsport.ru

Москва

Казань

Волгоград

Уфа

Астрахань Сургут

Красноярск

Якутск

https://phygitalsport.ru/events-2/
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Цифровая экономика

Эксперты отмечают, что технологии фиджитал отвечают также 
целям российского нацпроекта «Цифровая экономика». По словам 
аналитиков, если инвестировать выделенные на реализацию 
проекта средства в размере 550 млрд в течение 2021–2024 годов 
в соответствии с концепцией фиджитал, то можно:

Источник: trends.rbc

https://trends.rbc.ru/trends/amp/news/6182488e9a7947289bef1279
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Не только спорт: 6 примеров 
перспективных фиджитал-технологий

Источник: trends.rbc.ru 

Цифровые 
киоски

Цифровые 
офисы

Toys-to-life 
«игрушки в жизнь»

Сайты и клиентские 
порталы с услугами 

в онлайне

Голосовые 
помощники

Мобильные 
приложения 

и BOPIS

Точки в общественных местах, 
которые позволяют пользователям 

быстро выполнять рутинные задачи с 
использованием технологий. Допустим, 
цифровые киоски сети McDonald’s, где 
можно самостоятельно оформить заказ 

и забрать его на стойке выдачи.

(Система онлайн-покупок и самовывоза 
из магазина). В период пандемии многие 
магазины ввели систему самовывоза по 

предзаказу. А рестораны внедрили систему, 
которая позволяет сканировать QR-код 
прямо на своем столе и просматривать 

меню или напитки со смартфона.

Клиентам больше не нужно посещать 
банк для выполнения многих рутинных 
задач. Они могут совершать цифровые 

платежи, брать кредиты и открывать 
счета онлайн. Кроме того, некоторые 

банки трансформируют свои физические 
отделения с учетом технологий фиджитал. 

Это производство фигурок 
известных персонажей с цифровыми 

элементами, которые позволяют 
использовать их в онлайн-игре.

Кредитная организация может 
предложить клиентам самостоятельно 

оплачивать счета, а медицинская — 
заполнять запросы на выдачу 

рецептов или пользоваться 
услугами телемедицины.

Amazon Alexa, Google Assistant, Apple Siri, 
«Алиса» от «Яндекса» — все это примеры 

облачных голосовых служб, которые 
используются для управления «умными» 
устройствами как самих компаний, так 
и сторонних производителей, а также 

оснащены функциями помощи человеку.

https://trends.rbc.ru/trends/amp/news/6182488e9a7947289bef1279
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Признание фиджитал-спорта 
официальным видом спорта

Фиджитал-спорт был признан официальным видом спорта в России 
и внесен в первый раздел Всероссийского реестра видов спорта, 
согласно приказу Министерства спорта РФ от от 31 января 2023 г. 
Это решение признает фиджитал-спорт как развивающуюся 
и значимую дисциплину, которая заслуживает государственной 
поддержки.

В свете этого решения, в России активно продвигается подготовка 
к проведению «Игр будущего» в 2024 году. Турнир будет включать 
в себя новые дисциплины, использующие передовые технологии 
в области киберспорта, робототехники, дополненной и виртуальной 
реальности. Ожидается, что соревнования привлекут внимание 
и участие множества спортсменов и игроков со всего мира.

НейроспортРазвлечения Виртуальная реальность

Дополненная реальность

Источник фото: mos.ru

https://rulaws.ru/acts/Prikaz-Minsporta-Rossii-ot-31.01.2023-N-58/
https://www.mos.ru/news/item/114300073/
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В рамках подготовки к «Играм будущего» уже проводятся фиджитал-
игры, где участники соревнуются в различных дисциплинах, таких 
как фиджитал-футбол, фиджитал-баскетбол, Beat Saber (Фехтование 
в VR)  и гонки дронов. Эти мероприятия стимулируют развитие и 
популяризацию фиджитал-спорта среди широкой аудитории.

С признанием фиджитал-спорта официальным видом спорта в 
России, организаторы и участники данной дисциплины получают 
больше возможностей для развития и достижения новых высот. 
Важным моментом является их активное участие в формировании 
правил, методик обучения и разработке стандартов в фиджитал-
спорте, что способствует его профессионализации и признанию 
как полноценной спортивной дисциплины.

Источник: rulaws.ru

https://rulaws.ru/acts/Prikaz-Minsporta-Rossii-ot-31.01.2023-N-58/
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«Игры будущего»

НейроспортРазвлечения Виртуальная реальность

Дополненная реальность

Источник фото: business-gazeta.ru

«Игры будущего» — уникальный российский спортивный проект, 
в котором традиционный футбол сочетается с киберспортом в новом 
виде спорта, названном «фиджитал-спорт». Проект уже получил 
официальное признание и поддержку от ряда высокопоставленных 
лиц и организаций, включая Минспорт РФ и фиджитал-команды 
легендарного футболиста Роналдиньо.

Несмотря на это, организаторам приходится сталкиваться с рядом 
проблем. Нет утвержденных правил и методик обучения для 
фиджитал-спортсменов, и организация соревнований требует много 
времени и ресурсов. Чтобы преодолеть эти проблемы, Минспорт 
России признал фиджитал-спорт официальным видом спорта 
и учредил Всероссийскую федерацию фиджитал-спорта.

https://www.business-gazeta.ru/article/592082
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Первыми фиджитал-спортсменами, по мнению организаторов, 
должны стать профессиональные спортсмены и игроки медиалиг, 
которые уже имеют навыки игры в футбол и опыт игры на игровых 
приставках. Игроки медиалиг, такие как «Амкал» и 2Drots, уже 
участвовали в турнирах по фиджитал-футболу, проведенных в Казани.

У «Игр будущего» есть мощный куратор в лице вице-премьера России 
Чернышенко, который проводит еженедельные совещания по проекту, 
и значительный интерес со стороны правительства. Если Китай 
примет предложение президента Путина о проведении турнира 
в 2026 году, проект «Игр будущего» будет поддерживаться, по крайней 
мере, еще три года. Однако большой вопрос остается открытым: 
сумеют ли организаторы за это время привлечь аудиторию, которая 
будет активно участвовать и поддерживать фиджитал-спорт.

Источник: business-gazeta.ru

https://www.business-gazeta.ru/article/592082
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Виртуальная реальность

Фиджитал-спорт на практике

Бизнес

Источник фото:  http://vrconcept.net/

Мы решили взять комментарий у наших партнеров, 
компании VR Concept, которая работает на рынке 
фиджитал уже более 15-ти лет. «Фиджитал – это не только 
спорт, это сочетание любого цифрового взаимодействия 
с аналоговым. Наши основные сферы разработки сейчас – 
это образование, машиностроение и строительство. 
Мы пропагандируем подход и методологию виртуального 
прототипирования, которая очень хорошо «стыкуется» 
с фиджитал. То есть, говоря об образовании, подключение 
VR – логичное продолжение текущих учебных моделей. 
К ученикам нужен разный подход, и мы считаем, что 
фиджитал – лучшее решение.

Денис Захаркин, CEO & Founder VR Concept 

http://vrconcept.net/
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Контактные данные VR Concept:

Сайт: http://vrconcept.net/
Группа ВКонтакте: https://vk.com/vr_concept
Канал в Telegram: https://t.me/vrconcept
Email: info@vrconcept.net

VR Concept регулярно проводит мероприятия, на которых были бы 
рады всем заинтересованным. Они также планируют открыть новые 
вакансии и в настоящее время ищут преподавателей!

VR Concept предлагает ряд полезных решений и услуг. Они 
разрабатывают российский 3D-движок, интегрируют его с системами 
автоматизированного проектирования (САПР) и математическими 
моделями, помогают внедрять VR в образовательный процесс, 
создают базу VR-уроков и проводят ежегодный Акселератор для 
учителей по цифровизации образования.

Компания гордится своей работой в сфере образования, в частности, 
сотрудничеством с магистратурой ВИШ МИФИ, выпускающей 
специалистов VR для Росатома. Они разработали тренажеры 
в VR Concept, которые успешно используются в обучении, в частности 
используют виртуальную демонстрацию полноразмерных макетов 
ракет и их двигателей.

http://vrconcept.net/
https://vk.com/vr_concept
https://t.me/vrconcept
mailto:info@vrconcept.net


26

Новости партнеров
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Стартовал турнир юных инженеров 
и исследователей «Приморский 
РобоФест – 23»

Образование

26 апреля в Инженерно-технологической школе № 777 состоялось 
торжественное открытие турнира юных инженеров и исследователей 
«Приморский РобоФест – 23» на Кубок главы Приморского района. 
Наша компания выступила в качестве партнера соревнований.

В мероприятии приняли участие около 170 обучающихся из 
26 учебных заведений Санкт-Петербурга 7 районов нашего города.

Стартом открытия турнира стала выставка «Фестиваль инженерных 
проектов» обучающихся ИТШ №777.

Источник фото: school777.spb.ru

Культура

Более 40 ребят приняли участие в представлении своих работ: 
«Мир керамики», работы обучающихся в рамках уроков географии, 

https://school777.spb.ru/event/562
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интересные и яркие проекты победителей и призёров различных 
конкурсов инженерной направленности : конкурсы по робототехнике 
и программированию, и прочие.

Также в рамках открытия турнира, прошли мастер-классы от 
педагогов и индустриальных партнёров ГБОУ «ИТШ № 777» Санкт-
Петербурга : R:ED, UNIFY-LAB, «Роботрек», на которых участники 
смогли погрузиться в современный инженерный мир.
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В Узбекистане появится ресурсный 
центр для молодых инженеров

18 мая 2023 года, Государственное Унитарное Предприятие  
«Молодежный центр инноваций» и Негосударственная Организация 
«Тараккиёт» подписали Меморандум о сотрудничестве. Стороны 
договорились о начале работ над проектом «Молодые инженеры», 
который будет реализован совместно с Российским производителем 
образовательных конструкторов R:ED Robotics Education.

Проект направлен на создание ресурсного центра для молодых 
инженеров с целью дать возможность учащимся школ получить 
и развить компетенции по робототехнике и программированию, 
а также по другим направлениям современных технологий. 

Источник фото: r-ed.world

Культура

https://r-ed.world/#popup:geoblock
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Педагоги, в свою очередь, получат возможность пройти курс 
повышения квалификации и получить документ, позволяющий 
преподавать в школе курс робототехники на современном 
оборудовании. 

Планируемые сроки реализации проекта июнь-август 2023 года. 
Бюджет проекта составляет около 4 млн рублей. 
 

R:ED подписали меморандум с 
Национальной академией образования 
имени Ыбрая Алтынсарина

23 мая R:ED подписали меморандум с Национальной академией 
образования имени Ыбрая Алтынсарина Министерства просвещения 
Республики Казахстан. НАО — научный центр, реализующий 
деятельность по организации методологического и научно-методи-
ческого обеспечения системы образования и образовательного 
процесса. На подписании меморандума присутствовали президент 
Академии — Тыныбаева Мадина Аглановна и вице-президент — 
Пусырманов Нурбек Серикович.
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В рамках меморандума партнеры окажут нам поддержку в следую-
щем проекте по оснащению моногородов кабинетами для урока 
«Технологии». С нашей стороны мы передадим НАО нашу концепцию 
и методику для ознакомления. После апробации НАО нашего учебно-
методического материала мы презентуем проект фонду «Казахстан 
Халкына».

R:ED провели смену в Артеке

В Международном детском центре «Артек» завершилась смена 
№4 «Первые в космосе, лучшие в мире». Дополнительная 
общеразвивающая программа «Окно в технологическое будущее» 
реализована R:ED Robotics Education совместно с Консорциумом 
по развитию школьного инженерно-технологического образования 
в Российской Федерации и Комиссией Общественной Палаты 
Российской Федерации по развитию дошкольного, школьного, 
среднего профессионального образования и просветительской 
деятельности.

Программа познавательных активностей для детей была направлена 
на изучение робототехники в игровом формате. План был 
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насыщенным: от лекций и обучения искусственного интеллекта 
в среде программирования Scratch, до запуска производства на 
прототипе завода в соревновательном формате.
Артековцы работали над макетами несколько занятий перед 
соревнованиями, им предстояло найти недостающие комплектующие 
на станциях. Ребята отметили, что программа Школы робототехники 
помогла им определиться с будущей профессией, разобраться в 
программировании и научила собирать роботов.

Полная версия статьи по ссылке: r-ed.world

https://r-ed.world/tpost/5o2hxjau81-red-proveli-smenu-v-arteke
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VR:Concept запустили пилотный 
проект в фиджитал-образовании

Образование Фиджитал

Пилотный проект многопользовательской программной платформы 
VR:Concept успешно запущен в Головинском районе города Москвы, 
в ГБОУ РОЦ 76. Использование данной платформы представляет 
собой революционный подход к образованию, позволяющий учителям 
проводить уроки в формате VR, в формате фиджитал, в сочетании 
с традиционной методикой преподавания.

Ученики надевают шлемы VR и оказываются в виртуальном классе, 
где все могут видеть друг друга, а учитель объемно демонстрирует 
тему урока. Платформа позволяет проводить уроки по таким 
темам как строение клеток, синтез белка, ядерный реактор, 
электромагнитное излучение, ароматические углеводороды, строение 
атома и многим другим.

Учителя уже прошли обучение по использованию VR и успешно 
применили его на практике. Они подтвердили, что применение VR 
на уроке не увеличивает его продолжительность, и студентам 
требуется всего 5 минут, чтобы освоиться в VR на первом 
уроке. Кроме того, платформа VR Concept позволяет учителям 
самостоятельно загружать любую 3D-модель и использовать ее 
как учебный материал.

На занятиях обеспечивается безопасное использование 
VR-технологий. В течение урока длительностью в 45 минут 
время, проведенное в VR, не превышает 15 минут, что исключает 
возможность негативного влияния на зрение учащихся.

Процесс использования VR-технологии в учебном процессе прост и 
эффективен. Перед началом занятия учитель включает оборудование 
и после теоретической части урока запускает нужный VR-проект. Это 
занимает меньше минуты. Затем студенты надевают шлемы, обычно 
на 5-15 минут, и совместно изучают материал — будь то строение 
клетки, магнитное поле или ядерный реактор.
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Контакты

Исполнительный директор АШК
Александр Юрьевич Пименов:

+7 (916) 192-77-06
APimenov@go2phystech.ru 

Руководитель аналитических работ
Дмитрий Скорик:

+7 (915) 037-44-59
d.skorik@go2phystech.ru

Проектный менеджер 
Виолетта Андреевна Кривошей:

+7 (929) 844-85-55 
krivoshey@go2phystech.ru 
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